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Agenda
—

Der Wandel

Die moderne Bibliothek — ein Vier-Raum-Modell
Neuerfindung des Raums — Transformationslabor
Benutzerorientierte Innovation
Transformationslabor |l

Wir freuen uns auf Sie bei der ‘Next Library
Conference’ im Juni 2013
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Learn to do IT!

Lzer mere om nettet
Prov vores it-café!
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‘Die Wissensgesellschaft

Von Bibliotheken fur Bucher/Medien -
zU Bibliotheken fur Menschen




The Public Library of the Knowledge Society
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The Public Library of the Knowledge Society
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Inspirationsraum

next library

Raum fur bedeutende Erfahrungen — Erfahrungen, die uns
bewegen

Durch Vermittlung vielfaltiger asthetischer Erfahrungen sollte der
Raum Platz lassen fur das Irrationale, fur Emotionen und Chaos.

Dies kann durch Geschichtenerzahlen oder andere kunstlerische
Ausdrucksformen in allen Medien, Kulturformen und Genres
erfolgen.

Der Inspirationsraum sollte im Nutzer das Bedurfnis wecken,
vom Ublichen abzuweichen und wiederkommen zu wollen.

Der Bibliotheksraum kann als solcher ebenfalls ein Erlebnis sein
und als Schauplatz fur VorfUhrungen und kulturelle
Veranstaltungen dienen.

Der Inspirationsraum fordert insbesondere die
Realisierung/Wahrnehmung, Erfahrung und Innovation.
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Faglitteratur
Lokalhistorie
Magasin
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Appearance
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picture book




reading aloud







The Public Library of the Knowledge Society
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Lernraum

next library

Ein Ort, wo Kinder, Jugendliche und Erwachsene die Welt erfahren und
erforschen konnen und somit Gelegenheit haben, ihre Fahigkeiten und
Moglichkeiten durch kostenlosen und einfachen Zugang zu
Informationen und Wissen zu erweitern.

Lernen als dialogorientierter Prozess, basierend auf den individuellen
Erfahrungen der Nutzer und ihnrem Wunsch, ihre eigenen Lernziele zu
definieren.

Findet oft in informellem Umfeld statt, wo Lernen nicht das Ziel ist — das
Lernen geschieht durch Spiel, Musik und viele andere Aktivitaten.

Sollte insbesondere den Ansprichen junger Leute genugen:
Erfahrungsorientiertes Lernen durch Entwicklung spielerischer,
interaktiver und sozialer Lernmethoden.

Das Lernen wird gefordert durch die Bereitstellung von
Hausarbeitscafés, Studienraumen, offenen Kursen und
Experimentierbereichen.

Der Lernraum fordert insbesondere die Realisierung/Wahrnehmung,
Erfahrung und Kompetenz.



11 R
teaching

izens' and Libra



\.‘ g , 4
Training /|







- - 2N A

| informal learning |

'i |

J

~

)

Knud Schu ’._;'
Citizens' and Library
Aarhiic







O Oaamed OSFI0 /[ O JU
234967 8P01234567
one to one ey s 6789012"!
g 5660123456789
| 0123458789012345 |
1675204284567
D34 NEO01
3 Ohakis 678
= O PR 234 51

RN Rlaall (0() | 0"

4%4567;, <
, 01234 567

N AP67890123

I3 23456789
|

801 234E



homework caf



Services: &



\ ' access to knowledge







The Public Library of the Knowledge Society
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Versammlungsraum

next library

Ein offener, offentlicher Raum, der den Blrgern neben Heim
und Arbeitsplatz einen dritten Ort bietet, um sich mit anderen
Menschen mit ahnlichem oder ganz anderem Hintergrund
auszutauschen.

Einrichtung zentraler Treffpunkte, um sich mit anderen
Menschen mit anderen Interessen und Werten auszutauschen
und sich in Diskussionen und Gesprachsrunden mit anderen
Ansichten kritisch auseinanderzusetzen.

Im Versammlungsraum konnen sowohl unverbindliche, zufallige
Begegnungen in Lounges bei Zeitungslekture und Cafe-
Atmosphare als auch organisierte Treffen stattfinden.

Dieser Raum kann sowohl tatsachlich als auch virtuell im
Internet in Chatforen, Blogs oder anderen sozialen Medien
existieren.

Der Versammlungsraum fordert insbesondere Kompetenz und
Engagement.
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being together




The Public Library of the Knowledge Society
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Performativer Raum

next library

Nutzer konnen mit anderen interagieren und sich inspirieren
lassen, um neue kreative Ausdrucksmoglichkeiten bei der
Begegnung mit Kunst und Kultur zu finden.

Nutzer haben Zugang zu Mitteln, um ihre kreativen
Ausdrucksformen in interaktiven Spielen oder Schreib-, Klang-
und Videoworkshops zu fordern.

Die Nutzer erhalten optionale Unterstutzung fur ihre kreativen
Ausdrucksformen in Workshops mit professionellen Kunstlern,
Designern, Multimedia-Entwicklern usw.

Kann als Kommunikationsplattform durch Veroffentlichung und
Verbreitung der Arbeiten und Produkte der Nutzer dienen, unter
Bereitstellung von Bihnen, wo die Nutzer etwas vorfuhren und
sich ausdrucken konnen.

Der performative Raum fordert insbesondere Engagement und
Innovation.



" . A%
'writing workshops




=
»

experiment




Faglitteratur i

|
c
2
F=)
©
£
=
(@)
u—
=
(<))
=
O .
L

Citizens' and'®

t

iInmen

“ed uta



N
a0

|l
uf

Workshop

».. S
74 lu_, . | A .
) ( s
\ n
L&
\\ B
fﬂ _
.f -.
oy
1

S



Knud Séh

Citizens' and Librg ices
AarRig ﬂ







Knud Schulz
Citizens' and Library Sgrvices

(\ N

J—




Strategischer Wandel

* Notwendigkeit eines neuen
Bibliothek-Konzepts

* Notwendigkeit der Verschmelzung
von materiell — virtuell

 Aufbau von Partnerschaften
 Fokus auf Innovation

$8 - Einbringen neuer Fertigkeiten in die
Bibliothek und Lernforderung in der
Organisation

« Einwirkung auf die Nutzer, den
Begriff “Bibliothek™ nicht mehr nur
auf Bucher zu beschranken
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Der Eingang — vormals Bereich der
Besucherkontrolle

2-300 m?
Neue Projekte alle 5-6 Monate

Integration der traditionellen
Arbeitsbereiche einer Bibliothek in das
Labor

Entwicklung neuer Forderangebote fur
die Nutzer — in Abhangigkeit vom
Raum, von den Medien, dem
Vernetzungsgrad und den
Kompetenzen

‘ Transformationslabor




Literaturlabor




IFloor — Zwischenmenschliche Interaktion
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Soziale Interaktion im
Bibliotheksbereich

Vom Nutzer zum Nutzer _
zum Personal O & -

Personliche Interaktion

Kommunikation durch

— Handy
— SMS
— PC

Informell - Wettbewerb
Spal}
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Roboter

Eyecatcher
Soziale Interaktion

Kommunikation innerhal
und aulRerhalb der

Bibliothek
Interaktion
Kommunikation lernen
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‘ Die Bibliothek als Raum
— In der Zukunft?
 Das Gebaude kommt den
Bedurfnissen der Nutzer entgegen

» Das Gebaude interagiert mit Umfeld
und Umwelt

* Das Gebaude ist anpassungsfahig
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Benutzergesteuerter

‘ Prozess

Von Tradition zu Transzendenz — die
Nutzer dekonstruieren “altes Wissen”
und schaffen neuen Sinn




Benutzergesteuerte
Innovation




Subject Browsing - Story Surfer







Moderne Bibliothekspraxis und —
politik — ein konstanter
Rollenwandel




Die Bibliothek

 als Ort/Platz
e als Raum o
» als Verbindungspunkt &k :
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Transformation Lab ||

projekt foyer | Aarhus Hovedbiblotek
design | We Make Space arkiekior
dato | januar 2012
ndetangasan
projekt foyer | Aarhus Hovedbiblotek
design | We Make Space arkitekter
dato | januar 2092
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Szenarische Planung des
iyl Urbanen Medienraums

Erzeugung einer lllusion des im Bau befindlichen Gebaudes

Gang durch das 3D-Modell

Voraussetzungen schaffen fur Tests, benutzergesteuerte
Services, Innovationen, neue Designs einschlief3lich der in
dem neuen Gebaude zu nutzenden Elemente

Einbeziehung der Nutzer in die Arbeiten
Vorabinfos fur die Burger

Vorabinfos fur das Personal

Erkennungswert fur die neue Bibliothek schaffen

Knud Schulz

Citizens' and Library Services
Aarhiice



Zusammenfassung

next library

Verbindung von Technologie, Raum und
Kompetenzen

Einbeziehung der Nutzer in die Innovation

Verstarkt Partnerschaften eingehen und
Besitzverhaltnisse an der Bibliothek
erweitern

Neue Geschichten uber die Bibliothek als
“Marke” erzahlen

Knud Schulz

Citizens' and Library Services
Aarhiice
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Next Library is back: The 2013 Next Libary Conference 16-19, June 2013 in Aarhus, i ?% lf_'_/ 5 46
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Die Bibliothek:
Wandel oder Todesurtell

o Q

A
'-\

Vielen Dank fur lhre
Aufmerksamkeit
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