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Kinder sind in jedem Alter eigenstandige Personlichkeiten und Trager*innen
von Rechten. Von Beginn an sind sie u.a. in der Familie, in Bildungseinrich-
tungen und in unserer Gesellschaft Teil kleiner und grof’er Gemeinschaften,
welche von den Rechten und Pflichten aller der Gemeinschaft angehérenden
Personen gepréagt sind. In der Beobachtung ihrer Umwelt kommen Kinder
frih in Kontakt mit Demokratie, Beteiligung, Anerkennung und Gerechtigkeit,
jedoch immer auch mit Diktat, Exklusion, Vorurteilen und Willkiir. Betrachtet
man Demokratie nicht nur als Herrschafts- sondern in Tradition der Reform-
padagogik auch als Lebensform, so erdffnet sich die Perspektive auf die
Erfahrung und Auseinandersetzung mit demokratischen Werten und Prozes-
sen auch in der frihen Kindheit. Im taglichen Miteinander bildet sich schon
sehr frih ein erstes Bewusstsein fur Formen sozialen Lebens heraus, was
Kindern die Grundlage dafiir bietet, dass das soziale Lernen den Uber-
gang in das politische Lernen und damit ein bewusstes politisches Handeln
ermdglicht.

Schon friih nehmen Kinder ihre Unterschiedlichkeit untereinander und in
Bezug auf jugendliche und erwachsene Menschen in ihrem Umfeld wahr. Sie
erleben charakterliche wie auch kulturelle Verschiedenheit und begegnen
individuellen Interessen, Kompetenzen und Mdglichkeiten. Dabei beobachten,
erleben und lernen sie, dass es Aushandlungsprozesse braucht, um das
Miteinander in einer vielfaltigen Gemeinschaft zu gestalten. Bekommen Kinder
die Mdglichkeit, sich bei fiir sie relevanten Themen an den Entscheidungen
zu beteiligen, so lernen sie ihr Recht auf Partizipation und Mitbestimmung

in Anspruch zu nehmen. Damit wird ihnen ermdéglicht Verantwortung fiir die
Gestaltung ihrer Zukunft zu tragen und spater auch gesellschaftlichen wie
politischen Herausforderungen mit den entwickelten demokratischen Werten
fur sich und andere zu begegnen.

Um den Kontakt zu Demokratie und staatlicher Politik nicht erst durch politi-
sches Lernen im schulischen Kontext herzustellen, bietet ein friiher Zugang

zu politischen Institutionen und Akteur*innen eine besondere Mdglichkeit,
das Verstandnis von sozialem Miteinander auf politisches Handeln zu tber-
tragen und fir Kinder wahrnehmbar zu machen. Mit kindgerechten und
niedrigschwelligen Methoden, die sich auf die Lebensrealitat von Kindern
einlassen, kann die Zuganglichkeit zu Politik geschaffen und das Interesse
an Demokratie gefordert werden. Im Landtag Brandenburg sind die bereits
etablierten Fihrungen und Veranstaltungen mit Jugendlichen ein guter Aus-
gangspunkt, um das Angebot auch auf Kinder im Vorschulalter auszubauen
und damit moglichst frih Barrieren zwischen personlicher Lebenswelt und
politischen Institutionen abzubauen.

Kinder sind mit Blick auf bestehende gesellschaftliche Herausforderungen
und im Interesse der Erhaltung unserer Demokratie eine wichtige Zielgruppe
fur politische Bildung, doch sind Politiker*innen gleichermaRen eine wichtige
Zielgruppe fir Kinder und ihre Interessen. Dort, wo Gber Wohnraum, Kitas,
Arbeitsplatze von Eltern sowie Bildung und Kultur in Brandenburg entschie-
den wird, kann der Austausch mit Kindern fur beide Seiten ein wichtiger und
pragender Einfluss fiir das zukiinftige Denken und Handeln sein. Um dies

zu realisieren, bietet diese Handreichung eine Auswahl verschiedener Metho-
den, mit denen im Landtag Brandenburg phantasievolle und spielerische
Fihrungen fir Kinder durchgefiihrt werden und bei denen alle Beteiligten
mit Freude voneinander lernen kénnen.



Sermnor

Das Seminar »Kinder erkunden den Landtag Brandenburg« fand im Sommer-
semester 2019 an der FH Potsdam als Kooperationsprojekt mit dem Landtag
Brandenburg statt und orientierte sich an dem Interesse des Landtags,das
bisherige Angebot von Fihrungen und Planspielen fur Schiler*innen ab 10
Jahren auf Vor- und Grundschulkinder auszuweiten. Ziel war es, niedrig-
schwellige Konzeptideen zu erarbeiten, die es den Guides im Landtag ermég-
lichen, kindgerechte Fiihrungen auch ohne padagogisches Vorwissen
durchzuflhren.

Dozent*innen:

Prof. Dr. Judith Ackermann
Professorin fir digitale und vernetzte Medien in der Sozialen Arbeit

Robert Fischbach
Akademischer Mitarbeiter im Bachelor Bildung und Erziehung in. der Kindheit

Unter der Leitung der Dozent*innen haben 11 Studierenden aus den Sozial-
und Bildungswissenschaften der FH Potsdam 14 Methoden erarbeitet,
welche das Kennenlernen des Landtags fur Kinder .interessant und kreativ
gestalten.

Der Prozess

Nachdem die Seminarteilnehmenden den Landtag Brandenburg besucht
haben, wurden unter Bertcksichtigung der Voraussetzungen im Landtag
erste Konzeptideen entwickelt. Grundlage fur die anschlieRende Konzeptio-
nierung der Methoden war die theoretische Auseinandersetzung mit Themen
wie der politischen Bildung, frihkindlicher Bildungsforschung und der Muse-
umsdidaktik. In gemeinsamen Sitzungen wurden die Rahmenbedingungen
in der Arbeit mit Kindern im Vor- und Grundschulalter herausgearbeitet und
mit Moglichkeiten methodischer Gruppenarbeit abgeglichen. Entstanden sind
14 Methodenkarten, welche als Arbeitsmaterial fur die Guides des Landtags
Brandenburg in dieser Broschure zusammengetragen wurden.



In Bezug auf die Rahmenbedingungen zur Gestaltung der Methoden haben
sich zwei zentrale Themenbereiche ergeben. Zum einen geht es um die
Fahigkeiten und Bediirfnisse von Kindern im Vor- und Grundschulalter, zum
anderen um die Mdaglichkeiten und Gegebenheiten im Landtag selbst.

Kinder stecken voller Kompetenzen, welche eine optimale Orientierung dafir
bieten, wie sich ein interessantes Kennenlernen des Landtags Branden-
burg realisieren 1&sst. Neben einem oft hohen Maf3 an Bewegungsfreude,
die zu aktiven und spielerischen Fithrungen im und um den Landtag herum
einladt, sind Kinder kreativ und phantasievoll, wodurch sich eine Vielzahl an
Gestaltungsmdglichkeiten ergibt. Informationen, die in die Lebensrealitat und
Interessen von Kindern {ibertragen werden, wecken die Aufmerksamkeit und
regen zur Auseinandersetzung an. Zudem kénnen kindliche Neugier und
Wissbegierde in Suchspielen, Ratseln und Fragerunden fiir die Vermittlung
von Inhalten zu dem Landtagsgeb&ude und der dort stattfindenden politi-
schen Arbeit genutzt werden. Das Mitteilungs- und Beteiligungsinteresse von
Kindern ist dariiber hinaus eine hervorragende Grundlage, sie mit lebens-
nahen Themen eigene Diskussions- und Abstimmungsprozesse durchfiihren
zu lassen und damit in einen bewussten Kontakt mit Partizipation und Demo-
kratie zu bringen.

Zu beachten ist, dass fiir Kinder im Vor- und Grundschulalter keine zu kom-
plexen und langwierigen Inhalte und Methoden gewéhlt werden, die ihre
Konzentrationsfahigkeit (ibersteigen und ihren Bedarf an Pausen vernach-
lassigen. Hinzu kommt, dass das Verhéltnis von Phantasie zu Realitat bei
ihnen fluide ist und daher behutsam mit Geschichten und marchenhaften
Erzadhlungen umzugehen ist, wenn es darum geht, wichtige und reale Inhalte
zu vermitteln. Auch zu beriicksichtigen ist, dass die Beschaffenheit des
Landtags nicht auf die KérpergréRe von Kindern ausgelegt ist. Diesbeziiglich
sind die Hohe und Erreichbarkeit von z. B. Stiihlen oder zu betrachtenden
Bildern, die Lédnge von Laufwegen und die Position und Kérperhaltung von
beteiligten

Erwachsenen an die Bediirfnisse der Kinder anzupassen. Auch sprachlich
sollten sich die Guides und eventuell weitere Beteiligte auf die Kinder einlas-
sen und auf Fachbegriffe und wissenschaftliche Formulierungen verzichten.
Bei mediengestiitzter Kommunikation ist es im Kontakt mit Kindern im Vor-
und Grundschulalter wichtig mit Bild und Ton, statt mit Text zu arbeiten.

Im Landtagsgebdude ermdglichen kindgerecht und einladend gestaltete
R&ume und Bereiche ein angenehmes Ankommen und das Aufbrechen
eventueller Beriihrungsangst. Zudem ergibt sich damit eine hilfreiche Abtren-
nung von Bereichen, in denen sensible Technik oder Ausstattung zuganglich
ware. Um auch Bodenbeldge und Sitzmdéglichkeiten zu schiitzen, kann mit
einem offenen Garderoben- und Pausenraum der nétige Platz fiir Kleidung
und Verpflegung zur Verfiigung gestellt werden. Zudem wére das Mitbringen
eigener Hausschuhe eine gute Méglichkeit dafiir, dass die Kinder sich im
Gebdude bzw. in einzelnen Rdumen wohl fiihlen und frei bewegen kénnen,
wahrend Béden und Mobiliar dabei sauber bleiben.

Die von den Studierenden erarbeiteten Methoden beriicksichtigen die hier
aufgefiihrten Rahmenbedingungen und laden den Landtag Brandenburg und
die Guides dazu ein, zusatzlich eine fir die Fiihrungen passende Atmosphére
zu schaffen.



Hekhodentarien

In der Erarbeitung der Methoden haben die Studierenden unter Berilicksichti-
gung der Rahmenbedingungen verschiedene Themen aufgegriffen, um einen
kreativen und spielerischen ersten Kontakt zwischen den Kindern und dem
Landtag Brandenburg zu ermdglichen. Entstanden sind kindgerechte Bewe-
gungs- und Suchspiele, Geschichts- und Phantasiereisen sowie Debatten
und Abstimmungen zu Fragen aus dem Alltag der Kinder.

Im ersten Teil finden sich Methoden, die von den Guides eigenstandig vor-
bereitet und durchgefiihrt werden kénnen, wahrend die Methoden im zweiten
Teil eine Vor- und Nachbereitung in der Kita einschlielRen.

Die Methodenkarten sind einheitlich aufgebaut, sodass sich dich Guides
zunéchst einen schnellen Uberblick tiber wichtige Merkmale verschaffen
und die passende Methode fiir die Gruppe der Kinder auswahlen kdnnen.
Zugeordnet werden:

» Kategorie

» Altersgruppe

* Gruppengrolie

« Dauer

» Schwierigkeitsgrad

Alle Methodenkarten beinhalten eine genaue Anleitung zum Ablauf der
Methoden. Zusatzliche Dokumente, die flr die Methode bendtigt werden,
stehen im Anhang zur Verfigung. Mitunter-bedarf es Materialien bzw.
Requisiten, welche vom Landtag selbst angeschafft bzw. zur Verfligung
gestellt werden mussen.
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»Marchenhaftes Schloss Brandenburg«

Mérchen + Gespréach

Q (@) L
Q o
O-Q QOr il
5-7 Jahre max. 25 Kinder 45 Minuten ©0000

ZIEL DER METHODE

Kinder lernen Politiker*innen kennen und dirfen ihnen Fragen stellen.

MATERIAL
Sitzkissen, Krone, Umhang, Marchengeschichten

ORT
Foyer

14

DURCHFUHRUNG

Die Kinder versammeln sich im Foyer. Sie werden gebeten sich ein Sitzkissen
zu nehmen und sich mit den anderen Kindern auf den Boden zu setzen.
Ein*e Politiker*in setzt sich gegenuber auf einen Thron und liest den Kindern
ein Marchen vor.

(Evtl. gibt es passende und interessante Marchen Uber/aus Brandenburg
oder Uber Koénig*innen, Schldsser usw.)

AnschlielRend kdnnen die Kinder der Person alle Fragen zu ihrem Beruf,
Uber den Landtag Brandenburg oder Uber ihre ganz privaten Geheimnisse

stellen.

Zum Abschluss gibt es fiir alle eine Fiihrung durch den Landtag Brandenburg.

HINWEIS
Lesen Sie lebhaft vor, denn das Vorlesen soll etwas Spannendes und Faszi-
nierendes werden.

15



»Finde den Fehler«

Bewegung + Suche
0 s D
4 Q\/n /
5-9 Jahre max. 16 Kinder 30 Minuten ©0000

ZIEL DER METHODE
Kennenlernen des Plenarsaals oder anderer Raume im Landtag. Konzentra-
tion und Aufmerksamkeit auf den Raum und die Details.

MATERIAL
Milan Plischtier, Fahnchen, Krawatte, Schuh, Brille, Buch usw.

ORT
Plenarsaal

16

DURCHFUHRUNG

Zuerst geht der Guide mit der Gruppe in den Plenarsaal und erklart den
Kindern das Spiel. Bei »Finde den Fehler« geht es darum, dass die Kinder

in einen Raum gehen und sich dort 10 Minuten lang alles genauestens
anschauen und den gesamten Raum erkunden. Danach bittet der Guide die
Kinder, den Raum zu verlassen und schlie3t die Tur. Der Guide verteilt nun
die bereitgelegten Gegenstande in dem Raum (Milan Plischtier, Fahnchen,
Krawatte usw.). AnschlieRend dirfen die Kinder wieder in den Plenarsaal
und anfangen zu suchen und zu erraten, welche Gegenstande neu im Raum
sind. Die Kinder missen dem Guide die gefundenen Gegenstande Ubergeben.

Bevor das Spiel anfangt, kann der Guide mit einem Gegenstand einen
Testdurchlauf mit den Kindern durchflihren, bei dem die Kinder den Raum
zwischendurch nicht verlassen muissen. Das stellt sicher, dass alle Kinder
das Spiel verstanden haben bevor es los geht.

Nachdem alle Gegenstande gefunden sind, kann der Guide noch zu jedem
Gegenstand etwas erzahlen, das sich auf den Landtag bzw. auf die Arbeit
der Politiker*innen dort bezieht. Fir die gefundenen Gegenstande bekom-
men die Kinder abschlief3end eine kleine Entlohnung z.B. in Form einer
SiRigkeit.

HINWEIS
Das Spiel kann in verschiedenen Raumen und an verschieden Platzen
durchgefiihrt werden. Die Auswahl der Gegenstande ist variabel.

17



»Phantasiereise«
Maé&rchen + Wissen

Q (@) Py
Q J
QQ QOr i‘
4-7 Jahre 8—-15 Kinder 35 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE
Historische Kompetenz, Sprachkompetenz (Beschreiben, Benennen),
Kreativitat

MATERIAL
Marchenbuch mit grol3formatigen Bildern vom Stadtschloss, Modell des
Stadtschlosses

ORT
Archaologisches Fenster, Innenhof

18

DURCHFUHRUNG

Phantasiereise (15 Minuten):

Die Kinder nehmen in einem Sitzkreis auf dem Archaologische Fenster Platz.
Der Guide bittet die Kinder um Ruhe und nimmt das gro3e Marchenbuch zur
Hand, um mit der Phantasiereise zu beginnen.

Vergleich zwischen Landtag und Potsdamer Stadtschloss (10 Minuten):
Der Guide geht gemeinsam mit der Gruppe in den Innenhof des Landtags

und bittet die Kinder darum, den Landtag mit dem Modell des Potsdamer
Stadtschlosses zu vergleichen und die Unterschiede zu benennen.

HINWEIS
Diese Methode ist modular aufgebaut.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fiir die Durchfiihrung der Methode.

19



»Wahr oder falsch?«

Wissen + Quiz

Wy @ &
4 QW) /

5-9 Jahre max. 16 Kinder 30 Minuten 00000
ZIEL DER METHODE

Das Ziel ist es, den Kindern spielerisch den Landtag naher zu bringen und
Wissen Uber Begriffe und Strukturen zu vermitteln.

MATERIAL
Schilder/Kellen mit einer roten und einer griinen Seite

ORT
Foyer/Eingangsbereich

20

DURCHFUHRUNG

Die Kinder teilen sich in zwei Teams auf. Fir die Aufteilung zieht jedes Kind
eine Karte, die entweder Blau oder Rot ist. Dazu halt der Guide die Karten
umgedreht in seiner Hand. Die Teams stellen sich jeweils auf einer Seite
der Treppe auf. Jedes Kind bekommt vom Guide ein Schild/eine Kelle. Das
Spiel besteht aus mehreren Runden, in denen die Kinder verschiedene
Aussagen vom Guide héren und nach 10 Sekunden Bedenkzeit entscheiden
missen, ob die Aussage wahr oder falsch ist. Nach der Bedenkzeit zahlt der
Guide von 3 runter und die Kinder halten ihre Kelle bei 0 gleichzeitig hoch.
Wer richtig liegt, darf auf der Treppe 3 Stufen hoch gehen. Danach gibt der
Guide kurze Hintergrundinformationen Uber die Aussage.

Das Spiel enthalt Aussagen, die nicht eindeutig zu beantworten sind und bei
denen somit kein Kind wirklich falsch oder richtig liegen kann. In diesem Fall
wird vom Guide erklart, wie die richtige Aussage ware bzw. was es mit der
Aussage auf sich hat.

Vom dem Guide werden so lang weitere Aussagen getroffen bis eines der
Kinder auf der obersten Stufe ankommt. Das Kind, das zuerst dort auf der
obersten Stufe ankommt, fiihrt damit sein gesamtes Team zum Sieg.

HINWEIS

Statt der Schilder/Kellen kénnen Handzeichen (z. B. Daumen hoch oder
runter) vereinbart werden. Statt der Treppe kann ein Spielteppich mit
Kastchen genutzt werden, in denen sich die Kinder bei der richtigen Antwort
nach vorn bewegen durfen.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fur die Durchflihrung der Methode.
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»Die Tasche ist leer!«

Bewegung + Suche

Q (@) S
Q o
O-Q QOr il
5-8 Jahre max. 20 Kinder 30 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE
Kontakt zu den Personen, die im Landtag arbeiten schaffen und Parallelen
zum Alltag und der Lebenswelt der Kinder herstellen.

MATERIAL
Zipp-Beutel fiir alle bendtigten Gegenstande, laminierte Bilder von allen
Gegenstanden, Taschen mit Gegenstéanden

ORT
Innenhof

22

DURCHFUHRUNG

Das Spielfeld bilden die beiden Rasenflachen im Innenhof. Es werden zwei
Gruppen gebildet (Gruppenmitglieder wahlen oder abzahlen), die gegen-
einander spielen werden. Aus der Tasche/dem Rucksack werden die
Gegenstande, die verloren gegangen sind auf laminierte Karten gezeigt und
angeschaut. Die Gruppen einigen sich darauf, auf welchem Rasenstlck sie
jeweils spielen. Es gibt einen Rucksack/eine Tasche, die einem Mitarbeiter
oder einer Mitarbeiterin im Landtag gehort. Diese Person hat die Sachen
auf dem Weg zur Arbeit verloren. Die Aufgabe der Gruppen ist es, jeweils
die verlorenen Dinge (die vorab im Hof versteckt wurden) zu finden und
einzusammeln. Beide Gruppen durfen nach dem Start-Signal loslaufen und
die Gegenstande suchen. Jedes Kind sucht erst einmal einen Gegenstand
und bringt ihn zurlick zum Startpunkt. Dann darf das Kind einen weiteren
Gegenstand suchen. Wenn keine Gegenstande mehr auf dem Gelande zu
finden sind, kann mit Hilfe der laminierten Karten Gberprift werden, ob der
Rucksack/die Tasche tatsachlich wieder vollstandig ist. Das Spiel ist beendet
wenn alle Gegenstande gefunden wurden. Das Team, das als erstes alle
Gegenstande gefunden hat, gewinnt.

AbschlieRend trifft sich die gesamte Gruppe und es wird gemeinsam Uberlegt,
welche Gegenstéande zum Landtag gehdren, welche nicht und warum. Hier

kénnen die Kinder selbst Gberlegen sich dartiber austauschen.

HINWEIS

23



»Bildet eine Fraktion«
Gruppenbildung + Malen

Q (@) L
Q o
O-Q QOr il
5-7 Jahre max. 20 Kinder 45 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE
Den Kindern sollen auf spielerische Weise Fraktionen und Fraktionsbildung
naher gebracht werden.

MATERIAL
Papier, Buntstifte

ORT
Besprechungsraum

24

DURCHFUHRUNG

Die Kinder versammeln sich im Besprechungsraum. Sie werden gebeten,
sich Uber gemeinsame Interessen in Gruppen zusammenzufinden. So
koénnen sie sich beispielsweise in ihren Lieblingsspielgruppen miteinander
finden. (Puppengruppe, Holzgruppe, Legogruppe und Musikgruppe) Die
einzelnen Gruppen wahlen sich ein Symbol, das exemplarisch fur ihr gemein-
sames Interesse steht und malen es auf ein Blatt Papier.

Bei dieser Methode ist es wichtig, dass jenen Kindern, die sich nicht so
schnell zuordnen kdnnen, dabei geholfen wird, eine passende Gruppe zu
finden. Hierbei sollten die Erzieher*innen helfend unterstitzen.

Die einzelnen Gruppen stellen vor, flir welches Symbol sie sich entschieden
haben. Die Kinder entscheiden selbst, welche Gruppe als erstes ihr Bild
vorstellen darf. Gerne darf jedes Kind etwas zu dem Bild und den gemein-
samen Interessen sagen.

Zur Erklarung fir die Kinder:

Ahnlich ist es hier im Landtag Brandenburg, denn hier gibt es mehrere
Gruppen (Fraktionen), die gemeinsame Interessen und Ziele haben.
Daraufhin kdnnen zum Abschluss Fragen der Kinder beantwortet werden.

HINWEIS

25



»Landtagsmemory«

Bewegung + Suchen

Q (@) S
Q o
O-Q QOr il
5-9 Jahre max. 15 Kinder 35 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE

Die Kinder lernen markante Orte des Landtags kennen und erkunden selbst-
sténdig und aktiv das Gelande. Sie lernen Hintergrundinformationen zu den
Orten spielerisch nebenbei.

MATERIAL
Memorykarten, auf denen Fotos verschiedener Orte des Landtags abgebildet
sind.

ORT
Plenarsaal, Foyer, Aulengelande

26

DURCHFUHRUNG

Vor dem Eintreffen der Kinder wird jeweils eine Karte der Memorypaare an
dem zur Abbildung passenden Ort innerhalb oder aulRerhalb des Landtags
angebracht.

Die Kinder werden in Gruppen eingeteilt und bekommen Memorykarten aus-
gehandigt. Jede Gruppe erhalt dieselben Karten. Die Kinder jeder Gruppe
suchen gemeinsam die Orte, die auf ihren Karten zu sehen sind. Wenn der
passende Ort zur Karte gefunden wurde, kann die dort angebrachte zweite
Karte eingesammelt werden. Es liegt jedoch nur jeweils eine Karte an einem
Ort, sodass die Schnelligkeit der Gruppen gefragt ist. Diejenigen, die zuerst
da sind, bekommen die Karte.

AbschlielRend kann mit den Kindern Uber die verschiedenen Orte gesprochen
und sich Zeit fir die Beantwortung ihrer Fragen genommen werden.

HINWEIS

Fir jungere Kinder kdnnen auf dem Boden Markierungen oder Richtungs-
pfeile angebracht werden, um die Suche etwas zu erleichtern. Bei alteren
Kindern kdnnen zusatzlich Informationen Gber den gefundenen Ort hinterlegt
werden, um mehr Uber den Landtag zu erfahren.

Um den Wettbewerbscharakter einzuschranken, kénnen den Gruppen
jeweils unterschiedliche Karten ausgeteilt werden.

27



»Plenarsaal wahrnehmen«
Wissen + Malen

Q (@) S
Q o
O-Q QOr il
5-9 Jahre 8-5 Kinder 60 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE

Urteilsfahigkeit (Einstellungen und Meinungen entwickeln, vertreten und
begriinden), Sprachkompetenz (beschreiben und benennen), Dialog fiihren
und Perspektiven austauschen, Wahrnehmungsfahigkeit, Inhalte kreativ
umsetzen

MATERIAL
dickes Papier A4 mit einer zweiflligeligen offenen Tir, Buntstifte

ORT
Plenarsaal

28

DURCHFUHRUNG

Plenarsaal wahrnehmen (5 Minuten):

Der Guide stellt Behauptungen auf, die den Plenarsaal betreffen. Die Kinder
nehmen den Plenarsaal wahr und antworten daraufthin mit »Stimmt« oder
»Stimmt nicht«. Dabei konnen die Kinder ihre Antwort reinrufen.

Erklarung Plenarsaal (10 Minuten):
Der Guide gibt einen kurzer Input zur Funktion des Plenarsaals und beant-
wortet die Nachfragen der Kinder dazu.

Gesprachsrunde (25 Minuten):
Hinflihrung zum Thema
Regeln

Durchfiihrung

kurzer Austausch

Blick hinter die Tur (10 Minuten):

Die Kinder bemalen die vorgefertigten Blatter mit den aufgeklappten Tlren
mit dem, was sie im Landtag gesehen und erlebt haben.

HINWEIS
Diese Methode ist modular aufgebaut.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fiir die Durchfiihrung der Methode.
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»Neugierige Reporter*innen«
Bewegung + Suche

Q (@) S
Q o
O.Q QOr i‘
5-8 Jahre 15-20 Kinder 30 Minuten ©0000

ZIEL DER METHODE

Kinder erleben und erkunden den Plenarsaal aus einer anderen Perspektive,
indem sie in die Rollen von Reporter*innen schliipfen, Fragen stellen und
den Raum mit Hilfe der Kameras entdecken.

MATERIAL
mind. 5 Einwegkameras fiir die Kinder
Digitalkamera fur den Guide

ORT
Foyer, Plenarsaal

VORBEREITUNG IN DER KITA

Kinder auf den Besuch im Landtag und auf ihre Rolle als Reporter*innen
vorbereiten. Was sind Reporter*innen und was machen sie? Warum gibt es
Reporter*innen im Landtag?

Zwischen der Kita und dem Landtag sollte eine Vereinbarung tUber Daten-
schutz und die Fotoerlaubnis getroffen werden.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Die Bilder kdnnen den Erzieher*innen fir die Kita zur Verfugung gestellt wer-
den. Sie kdnnen dort z. B. flr eine Nachbesprechung im Morgenkreis oder
zur Gestaltung »sprechender Wande« dienen.
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DURCHFUHRUNG

Vorbereitung:

Der Guide bereitet mit der Digitalkamera im Vorfeld interessante Fotos aus
dem Plenarsaal vor.

Beginn im Foyer:
Die Kinder dirfen sich umsehen und Fragen stellen. Es wird erklart, wie mit
den Kameras umgegangen wird.

Plenarsaal:

Die Kinder finden sich in Dreiergruppen zusammen. Der Guide erinnert die
Kinder daran, dass gute Reporter*innen die Dinge mit der Kamera und
einem scharfen Auge dokumentieren. Pro Gruppenmitglied darf ein Bereich
ausgesucht werden, der fir die Kinder spannend ist und an dem ein Foto
gemacht wird. Der Guide entscheidet iber den Zeitpunkt, an dem der Grol3-
teil der Gruppen fertig ist und leitet den Abschluss der Methode ein.

Die Kinder kdnnen dem Guide dann im Plenarsaal zeigen, was sie als
besonders empfinden.

Im Anschluss konnen Fragen der Kinder besprochen werden und der Guide
zeigt seine vorbereiteten Fotografien (im Plenarsaal oder am historischen
Fenster), um mit den Kindern dariber zu sprechen.

HINWEIS

Zur Anregung, um mit der Kamera zu experimentieren, dirfen die Kinder

einzeln oder in der Gruppe mit auf das Foto.

Der Landtag kann eine Ausstellung mit den entstandenen Fotos organisieren.
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»Wer hat Gunther beklaut?«

Bewegung + Suche

Q (@) S
Q o
O.Q QOr i‘
5-8 Jahre max. 15 Kinder 60 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE

Kinder lernen Raumlichkeiten und Mitarbeiter*innen des Landtags Branden-
burg kennen und bauen Uber die Identifizierung mit Maskottchen »Glinther«
und die spielerische Herangehensweise Beruhrungsangste zum Landtag ab.
Sie lernen das Kinderrecht auf »Mitbestimmung« kennen.

MATERIAL
Brief von Ginther, Hinweiskarten, Moderationskarten, Kuscheltier Giinther,
Kinderrechtebuch oder Karte, Hinweis-Versteck-Liste

ORT
Besucher*innentribiine, Plenarsaal, Flur, Beratungsraum, Erdgeschoss

VORBEREITUNG IN DER KITA
Eine Woche vor dem Besuch Brief 1 von Glnther an die Kita schicken. Die
Erzieher*innen lesen den Brief von Ginther vor und zeigen die Bilder.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Die Erzieher*innen lesen den Dankesbrief von Ginther vor. Gemeinsam wird
der Besuch im Landtag ausgewertet und ein Brief an Glinther geschrieben.
Die Erzieher*innen kénnen mit den Kindern Gberlegen, was sie dafir tun
kdnnen, dass Kinder im Landtag mehr angehdrt werden. Artikel 12 und 13
der UN-Kinderrechtskonvention werden dadurch vertieft. Méglich ist auch,
dass sie sich mit weiteren Kinderrechten beschéaftigen oder tUberlegen, wie
Kinder in der Kita noch besser beteiligt werden kdnnen.
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DURCHFUHRUNG

Die Methode ist ein detektivisches Abenteuer fir Kinder. Die Kinder suchen
und finden Hinweise, um Glinther zu helfen, den Diebstahl von seinem Ei
aufzuklaren.

Wichtig:
Am Tag des Besuchs, Hinweise verstecken! Pfortner*in Bescheid geben,
dass Kinder anrufen werden. Geschenk fiir den Abschied bereithalten.

Ablauf:

* Kinder im Foyer in Empfang nehmen

» auf die Besucher*innentribline gehen

* Moderationskarte 1 lesen

» Kinder nach und nach alle Hinweise finden (lassen)
» eventuell muss der Guide beim Suchen unterstiitzen

Am Besuchstag:

Brief 2 an die Kita schicken oder den Erzieher*innen mitgeben. Hinweise
wieder einsammeln. Ecke im Foyer einrichten, in der die Briefe/Zeichnungen
aus den Kitas aufgehangt werden koénnen.

HINWEIS
Im Anhang finden sich weitere Unterlagen zur Durchfiihrung der Methode.
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»Wie sehen Politiker*innen aus?«
Wissen + Malen

Q (@) S
Q o
O.Q QOr i‘
6-8 Jahre 8—-15 Kinder 30 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE
Distanz zu den Politiker*innen verlieren und Nahe zwischen Politik und dem
eigenen Umfeld schaffen.

MATERIAL
pro Kind ein Tischset, laminierte Portraits der Politiker*innen, Stifte und
Malblécke, Landkarte Brandenburg

ORT
Plenarsaal

VORBEREITUNG IN DER KITA

Die Erzieher*innen behandeln mit den Kindern in der Kita die Landkarte von
Brandenburg. Es ware winschenswert, wenn die Kinder vor ihrem Besuch
bereits wissen, was die Karte darstellt und erkennen kénnen, wo ihre Kita
und der Landtag liegen.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Die Karte von Brandenburg wird den Erzieher*innen mitgegeben, um diese
in der Kita aufzuhangen. Zusatzlich bekommen sie die Fotografien der
Politiker*innen aus ihrem Wahlkreis mit. Die gemalten Bilder der Kinder
werden den Erzieher*innen mitgegeben und kdénnen in der Kita fur eine
sprechende Wand genutzt werden.
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DURCHFUHRUNG

Im Plenarsaal werden vorab die Tischsets an den Tischen ausgelegt und
die Kinder durfen sich einen Platz an den vorbereiteten Tischen suchen.
Der Guide fragt die Kinder, ob diese wissen, wer normalerweise auf diesen
Stihlen sitzt. Ihnen wird bestatigt oder mitgeteilt, dass auf diesen Stlhlen
normalerweise Politiker*innen sitzen. Den Kindern werden Stifte und Zettel
zur Verfligung gestellt, auf denen sie ihre Vorstellungen von Politiker*innen
malen kénnen. Die fertigen Bilder werden an eine Pinnwand gehangt und
die Kinder haben die Mdglichkeit etwas zu ihren Bildern zu sagen. Unter-
stutzend stellt der Guide Fragen zu den Bildern.

Anschliefend werden Fotos von den Politiker*innen verteilt, deren Stiihle
durch die Kinder besetzt sind. Der Guide fragt, ob die Fotografien mit

den Vorstellungen der Kinder Ubereinstimmen. Dann wird die Landkarte

von Brandenburg ausgelegt. Auf den Riickseiten der Fotos sind Symbole
abgebildet, die sich auch auf der Karte wiederfinden. Damit kénnen die
Politiker*innen ihrem Wahlkreis zugeordnet werden. Wenn einzelne Wahl-
kreise noch unbesetzt sind, kann der Guide weitere Fotos von Politiker*innen
aus dem Materialienkoffer holen und diese der Karte zuordnen. Dadurch
wird deutlich, dass die unterschiedlichen Politiker*innen aus ganz Branden-
burg kommen.

HINWEIS
Wenn in einer Gruppe mehrere Kinder sind, die nicht malen méchten, kann
man diesen Schritt Gberspringen bzw. mindlich durchgehen.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fur die Durchfuhrung der Methode.
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»Abstimmen«
Wissen + Abstimmung

Q (@) Py
Q J
QQ QOr i‘
4-7 Jahre 10-15 Kinder 30 Minuten 00000

ZIEL DER METHODE
Kennenlernen eines Wahlprozesses

MATERIAL
Fragenkatalog

ORT
Treppenhaus, Plenarsaal

VORBEREITUNG IN DER KITA

Die Erzieher*innen bekommen den Fragenkatalog vorab zur Verfliigung
gestellt. Sie sollen dem Guide vor dem Besuch mitteilen, welche abzu-
stimmenden Aussagen genommen werden kdnnen. Wenn madglich, sollten
einzelne der abzustimmenden Aussagen im Anschluss an den Besuch in
der Kita umgesetzt werden (z.B.: Jeden Mittwoch gibt es Nudeln zum
Mittagessen.).

Die Erzieher*innen bringen eigene Vorschlage fur Abstimmungen mit ein.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Es ware winschenswert, wenn die Kita das gewahlte » Gesetz« mdglichst zu

dem verabredeten Zeitpunkt umsetzt.
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DURCHFUHRUNG

Im Treppenhaus angekommen, versammeln sich die Kinder am Treppen-
anfang. Der Guide steht am Treppenabsatz oben. Die begleitenden
Erzieher*innen stehen mit den Kindern am Eingang. Den Kindern wird
mitgeteilt, dass sie heute miterleben dirfen wie eine Wahl funktioniert.

Das vorbereitete Thema wird den Kindern vorgestellt und den Kindern wird
mitgeteilt, dass das Ergebnis der Abstimmung im Kindergarten umgesetzt
wird. Der Guide tragt die jeweils abzustimmenden Vorschlage vor und die
Kinder kdnnen entscheiden, ob sie zustimmen oder dagegen sind. Um ihre
Stimme abzugeben, sortieren die Kinder sich auf einem der zwei Trep-
penaufgange. Im Vorfeld muss bestimmt werden, welche Seite fiir eine
Zustimmung und welche fiir eine Ablehnung steht. Nach jeder Abstimmung
gehen die Kinder wieder auf ihre Startposition an den Treppenanfang.

Nachdem alle Vorschlage durchgegangen wurden, geht die Gruppe in den
Plenarsaal. Hier wird den Kindern erklart, dass der Prozess den sie gerade
im Treppenhaus erlebt haben in etwa so auch hier stattfindet. Der Guide
kann in der Erklarungen auf wichtige Funktionen des Raumes (z.B. die tech-
nische Ausstattung) eingehen.

HINWEIS

Es besteht die Mdglichkeit, statt dem Treppenaufgang einen leichter zugang-
lichen Raum zu wahlen. Abzustimmende Aussagen kénnen nach Mdglichkeit
wahrend der Abstimmung z. B. Giber Symbole auf Bildschirmen oder Schildern
sichtbar gemacht werden.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fur die Durchflihrung der Methode.
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»Gummibarchendebatte«

Wissen + Abstimmung

Q (@) S
Q o
O.Q QOr i‘
5-9 Jahre max. 15 Kinder 60 Minuten e0000

ZIEL DER METHODE

Aufzeigen, dass der Landtag friher tatsachlich ein Schloss war und damals
Konig*innen regierten und bestimmten, wahrend heute viele Menschen
gemeinsam entscheiden. Vermittlung von Demokratie.

MATERIAL

mit Wachs versiegelte Einladung zur Gummibarchendebatte von »Lilli« oder
»Willi«, Gummibarchen/Eiskartchen (unter Absprache mit Kita beziiglich
Allergien), Krone, Zepter, Mantel

ORT
Foyer, Plenarsaal, archaologisches Fenster

VORBEREITUNG IN DER KITA

Erzieher*innen 6ffnen die Einladung mit den Kindern, besprechen die Bilder
und Fragen und stellen in Aussicht, die Antworten demnéachst herauszu-
finden. Am Tag des Besuches kénnen die Erzieher*innen mit den Kindern
vorher den Landtag von der Nikolaikirche aus betrachten.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Morgenkreis/Fragen

Was wisst ihr noch? Wer hat friiher entschieden? Wer entscheidet heute?
Was findet ihr besser (auch wenn nicht alle bekommen haben, was sie
wollten)?
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DURCHFUHRUNG

Guide begrift als Kénig*in die Kinder, zeigt das archaologische Fenster
und gibt kurzen Geschichtsabriss (»Hier habe ich einst gelebt. Von auRen
sah mein Schloss fast genauso aus wie heute.« ...) Kénig*in fihrt Kinder
zum Schlossmodell im Foyer, damit sie es sich besser vorstellen kénnen.
Im Modell steht eine Schale mit Gummibarchen.

Debatte 1 - Moderationskarte

Konig*in bestimmt, dass alle Gummibarchen ihr*ihm gehoren. Konig*in lasst
sich dafur von Kinder kritisieren und dankt ab (legt den Mantel ab). Alle
durfen sich eine SuRigkeit nehmen. Kurze Anmerkung vom Guide, warum
das Schloss heute anders aussieht ( »Weil es keinen Kénig mehr gibt, und
heute viele gemeinsam entscheiden.«) Guide fuhrt die Kinder in den Plenar-
saal, dort liegen an jedem Platz zwei laminierte Kartchen mit verschiedenen
SiRigkeiten (Gummibarchen/Kaubonbons, Milcheis/Wassereis, ...)

Debatte 2 - Moderationskarte

Kinder entscheiden gemeinsam uber die Wahl und Verteilung. Es wird
abgestimmt, ausgezahlt und der Guide zieht ein Fazit. (»Es ist nicht mehr
wie friher, denn oft muss eben gemeinsam entschieden werden.«)

HINWEIS
Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fur die Durchflihrung der Methode.
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»Gesetze entwerfenc
Wissen + Abstimmung

Q (@) Pl
Q o
O.Q QOr i‘
5-10 Jahre 6—12 Kinder 60 Minuten eccoe

ZIEL DER METHODE
Kompetenzen erweitern (Meinungsverschiedenheit beseitigen, Diskussions-
kultur kennenlernen), Wahlprozesse kennenlernen, Partizipation der Kinder
am Kita-Alltag férdern

MATERIAL
pro Kind ein Tischset, variables Material zur Gruppeneinteilung, Wahlurne,
Wabhlzettel, Stifte

ORT
Besprechungsraum

VORBEREITUNG IN DER KITA

Vorherige Absprache mit den Erzieher*innen tber mogliche Themenfelder,
die am Besuchstag zur Abstimmung stehen. Die Themenfelder missen in
der Praxis umsetzbar sein (dauerhafte Anderung oder einmalige Aktion),
woflr feste Regeln mit den Kindern abgesprochen werden sollten. Die
Erzieher*innen informieren die Kinder tber den Ausflug in den Landtag
und bereiten sie darauf vor, dass sie dort »Gesetze« aufstellen kdnnen,
die anschlie3end in der Kita umgesetzt werden.

NACHBEREITUNG IN DER KITA

Die Kita sollte das gewahlte »Gesetz« mdglichst zu dem verabredeten
Zeitpunkt umsetzen. Die Durchfiihrung bzw. Etablierung wird in der
Kita gemeinsam reflektiert. Moglicherweise ist es sinnvoll, dass sich die
Erzieher*innen zunachst untereinander besprechen und sich dann noch
einmal mit den Kindern Gber die Verdnderung in der Kita unterhalten.
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DURCHFUHRUNG

Es werden Tischsets an den Platzen fir die Kinder ausgelegt und die Kinder
werden in Kleingruppen aufgeteilt (z. B. abzahlen oder Siigkeiten ziehen).
Die Kleingruppengrdlie sollte nicht mehr als vier Kinder betragen.

Den Gruppen werden die verschiedenen Themen vorgestellt, zu denen sie
sich ein Gesetz Uberlegen durfen. Die Kleingruppen haben nun funf bis zehn
Minuten Zeit, sich zu dem Thema mdgliche » Gesetze« zu Uiberlegen. Wah-
rend dieser Zeit geht der Guide zu den Gruppen, um die Kinder bei ihren
Uberlegungen zu unterstiitzen und gegebenenfalls neue Impulse zu setzen.
Nach der Besprechungszeit darf jede Gruppe ihre Gesetzesentwiirfe vor-
stellen. Wenn alle Vorschlage genannt wurden, gibt es einen Wahlprozess in
dem entschieden wird welches »Gesetz« umgesetzt werden kann. Gewahlt
wird offen per Handzeichen oder geheim mit farbigen Stimmzetteln. (Jedem
»Gesetz« wird eine Farbe zugeteilt. Auf dem Zettel wird die Farbe ankreuzt,
fur deren »Gesetz« man stimmt.) AbschlieBend wird festgehalten, fur welches
»Gesetz« die Kinder gestimmt haben. Der mit den Erzieher*innen abge-
sprochene Termin der Umsetzung wird den Kindern bekannt gegeben.

Vor der Verabschiedung wird eine Feedbackrunde mundlich oder kiinstlerisch
(z.B. durch malen) durchgefiihrt.

HINWEIS

Wenn noch Zeit ist, kann die Gruppe anschlieRend zum Plenarsaal gebracht
werden, um den Kindern zu zeigen, wo die Politiker*innen lber Gesetze
abstimmen. Um Zeit zu sparen, kdnnten die Kinder den Plenarsaal von der
Besucher*innentribline aus betrachten.

Im Anhang finden sich weitere Unterlagen fur die Durchflihrung der Methode.
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Die Studierenden der FH Potsdam haben mit 14 verschiedenen Methoden
eine wichtige Grundlage fir ein kindgerechtes Kennenlernen des Landtags
Brandenburg erarbeitet. Fir die erfolgreiche Umsetzung bedarf es neben der
Durchflhrung auch der Evaluation und Weiterentwicklung dieser Methoden.
Fur alle drei Schritte wurden in Betrachtung der Seminarergebnisse Inhalte
zusammengefasst, welche die Methoden in ein abgerundetes Gesamtkon-
zept einfassen.

In der Betrachtung der Methoden wid deutlich, dass sie hinsichtlich einzelner
Schwerpunkte barrierearm, jedoch nicht barrierefrei sind, sodass in einem
vorbereitenden Gesprach mit der jeweiligen Kita genau abzustimmen ist,
welche Methode die passende ist bzw. inwieweit eine individuelle Anpassung
erfolgen kann. Hinzu kommt, dass einige Methoden kleine Wettbewerbe,
Fragerunden oder Debatten beinhalten. Hier braucht es einen sensiblen
Umgang mit den verschiedenen Fahigkeiten und Identitdten der Kinder.
Abhangig von der jeweiligen Gruppe kann alternativ z. B. auf die Aufteilung

in Teams verzichtet und mit der gesamten Gruppe gespielt, gesucht und
geraten werden, um die Beteiligung aller Kinder in den Vordergrund zu
stellen und ihnen positives Erlebniss miteinander zu erméglichen.

Fur die Guides ist es empfehlenswert, offen und mit Spal an das Material
heranzugehen, die Methoden zu erproben und nach eigenem Stil und
Charakter zu gestalten. Dabei ist es entscheidend, den Kindern Raum zu
geben, auf sie einzugehen und Uber die gesamte Zeit mit ihnen in Kontakt zu
bleiben. Eine durchgehend interessierte und anerkennende Kommunikation
mit den Kindern |adt diese auch zur gemeinsamen Auswertung der Metho-
den ein. Das Feedback der Kinder erleichtert es den Guides die kindliche
Perspektive auf eine FUhrung zu verstehen und die Methoden entsprechend
weiterzuentwickeln. Um sich gegenseitig in der Arbeit zu unterstitzen, bietet
sich ein regelmaRiges Treffen der Guides an, welches zum Austausch uber
Ideen und Erfahrungen dient. Gemeinsame Flihrungen mit einem beobach
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tenden oder einem zweiten anleitenden Guide geben Gelegenheit, sich
gegenseitig zu beraten und Methoden auch zusammen weiterzuentwickeln.

Neben der methodischen Arbeit der Guides, kdnnen weitere Elemente zu
einem stimmigen Gesamtkonzept beitragen. So wird in den Rahmenbe-
dingungen bereits die kindgerechte Ausgestaltung der Rdume empfohlen.
Darlber hinaus ist ein liebevolles Willkommen am Empfang der beste Start
in die gemeinsame Zeit im Landtag. Bunte Wegmarkierungen oder einla-
dende Poster am Einlass zeigen den Kindern, dass sich der Landtag auf
ihren Besuch freut und erleichtern damit den ersten Kontakt. Materialien fur
die Methoden sollten phantasievoll und anschaulich gestaltet sein, um das
Interesse der Kinder zu wecken und ihre Aufmerksamkeit wahrend der Fuh-
rung aufrechtzuerhalten. Nach Abschluss der methodischen Arbeit sind eine
wertschatzende Verabschiedung und das Uberreichen kleiner Geschenke
zur Erinnerung an das Erlebnis im Landtag der passende Ausklang.

Zur Entwicklung der Methoden und aller weiteren Materialien war es entschei-
dend, sich auf die Perspektive von Kindern einzulassen, Ideen einfallsreich
zu entwickeln und dabei gleichermalfien der Verantwortung politischer Bil-
dungsarbeit gerecht zu werden. Das Zusammenspiel eben dieser Aspekte,
als Grundlage der Umsetzung im Landtag, kann flr alle Beteiligten der
Flhrungen im Landtag die erfolg- und erlebnisreiche Arbeit miteinander
bedeuten.
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4 »Klar ist uns Demokratiepddagogik
Sé; mf"g %«; ekf\k schon einmal begegnet, aber wir
S haben es nie genauer unter die Lupe
genommen. Mit dem Projekt ist mir

. . . , erst so richtig bewusst geworden, wie
»Je friiher sich Menschen mit demokratischen Prozes- g g

sen auseinandersetzen, desto besser. Ich wollte mit der
Entwicklung der Methoden fiir Kinder meinen Teil dazu

wichtig es tatséchlich ist, dass ich
mich persénlich noch einmal mit dem

. . . , Thema auseinander setze.«
beitragen, weil das die Menschen sind, denen man noch

Anna HochstraRer, Studentin (Bildung und

beibringen kann, wie sie die Demokratie nutzen kénnen, Erziehung in der Kindheit)

um ihre Umwelt und unser aller Leben zu verbessern.«

Silvia Swierkowski, Studentin (Soziale Arbeit) »Die Kooperation mit dem Landtag war fiir uns eine

tolle Méglichkeit, Ideen zu entwickeln, die in eine kon-

krete Anwendung vor Ort miinden. Die Aufbereitung

»Der Sozialphilosoph Oskar Negt sagte einmal, der parlamentsdidaktischen Inhalte fiir eine so junge

dass die Demokratie die einzige Staatsform sei, die Zielgruppe erforderte eine intensive Auseinanderset-

erlernt werden musse. Teilhabe und Engagement zung mit den Inhalten, um den Kern der thematisierten

wurzeln also in Bildungs- und Lernerfahrungen. Konzepte und Vermittlungsziele erfassen zu kénnen

Wenn der Landtag sich den Kindem als ein Ort und fiir Vorschulkinder erfahrbar zu machen. Das

prasentiert, an dem sie willkommen sind und der mit Projekt hat den Studierenden Praxiserfahrungen ver-

positiven Erlebnissen besetzt erinnert wird, ist ganz mittelt und die Vernetzung in die Region gestérkt. Ich

sicher schon ein gro3er Schritt getan. Die Zusam- wiirde mich freuen, wenn es forigesetzt wird.«

menarbeit zwischen Landtag und Fachhochschule Judith Ackrmann, Professorin (Soziale Arbeit)

war fiir mich eine aulBerordentliche Bereicherung

und ich persénlich hoffe auf eine Fortsetzung dieser »lch habe den Prozess im Seminar als sehr produktiv,
Jetzt begonnenen Kooperation. « motiviert und Kkreativ erlebt und ich wiirde mit wiinschen,
Robert Fischbach, Akademischer Mitarbeiter (Bildung und dass die Guides Spal3 an den Methoden haben und

Erziehung in der Kindheit L T . >
rziehung in der Kindheit) sich in der Arbeit mit den Kindern flir Neues und Unge-

wbéhnliches 6ffnen.«

Angelique Woithe, Studentin (Soziale Arbeit)
46 47



Kontakt

Eine Kooperation des Landtags Brandenburg

und der Fachhochschule Potsdam.

LANDTAQG
B RANDENBURG

Landtag Brandenburg

Alter Markt 1

14467 Potsdam

Tel. +49 331 966-1260

Fax +49 331 966-99-1260

m Fachhochschule Potsdam
University of
’ Applied Sciences

Fachhochschule Potsdam

Sozial- und Bildungswissenschaften
Kiepenheuerallee 5

14469 Potsdam

Judith Ackermann
+49 331 580-1117
j.ackermann@fh-potsdam.de

Robert Fischbach
+49 331 580-1175
fischbach@fh-potsdam.de
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Anhang

Phantasiereise

Wahr oder falsch?

Plenarsaal wahrnehmen

Wer hat Giinther beklaut?

Wie sehen Politiker*innen aus?
Abstimmen
Gummibérchendebatte
Gesetze entwerfen
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Anlage »Phantasiereise«

Phantasiereise

Vor vielen Jahren, bevor der Landtag Brandenburg gebaut
wurde, stand an diesem Ort ein wunderschdénes Schloss. In dem
Schloss, das inmitten eines Gartens stand, lebte ein fréhlicher
Kénig mit seinem Sohn Friedrich. In dem Schlossgarten gab es
zierliche Blumen und kunterbunte Beete, sowie mehrere
Buchsbdume. Buchsbdume sind Strducher, die zu lustigen
Figuren zurechtgeschnitten werden kénnen.

Eines Tages verschenkte der fréhliche Kénig sein
wunderschénes Schloss an seinen Sohn Friedrich. Friedrich
freute sich sehr liber das gro3ziigige Geschenk. Auch wenn das
Schloss bereits wunderschén hergerichtet war, gestaltete
Friedrich das Schloss nach seinen eigenen Wiinschen und
Vorstellungen um.

Fragerunde an die Kinder
Wenn euch ein Schloss gehéren wiirde, was wiirdet ihr gerne im
Schloss haben wollen?

Mégliche zusatzliche Fragen
Wie viele Zimmer hétte euer Schloss?
Was wiirdet ihr alles in eurem Schlossgarten haben wollen?

Fortsetzung der Phantasiereise

Friedrich verpasste seinem Schlafsaal eine riesige Rutsche mit
Loopings, die einen direkt in das groRe, weiche Bett plumpsen
lieB8. In der Kiiche stand, anstatt dem Ofen, eine Eierkuchen-
Station und in dem Wohnzimmer gab es einen riesigen Pool mit
einem Sprungturm. Aber nicht nur das Hausinnere gldnzte im
neuen Design, sondern auch die Aulenfassade des Schlosses
wurde mit hiibschen Figuren geschmlickt.

Fragerunde an die Kinder

Habt ihr euch das Schloss von aullen bereits gut angeschaut?
Wenn ja, was ist euch dabei aufgefallen?

Habt ihr Figuren an der AuBenfassade des Landtages entdecken
kénnen?

Wenn ja, was waren das fiir Figuren?

Die Kinder darauf aufmerksam machen, dass das Schloss dem
heutigen Landtag sehr dhnelt.

Fortsetzung der Phantasiereise

Friedrich fand Gefallen an seinem neuen zu Hause, sodass er
glicklich und zufrieden bis ans Ende seiner Tage in dem
Schloss lebte.

Nach der Phantasiereise
Kinder darauf hinweisen, dass nicht mehr von dem Schloss
Ubriggeblieben ist, da das Schloss leider zerstért wurde und
lichterloh niederbrannte.

Nach dem Schloss wurde der Landtag Brandenburg gebaut, in
dem ihr euch heute befindet. Die Grundmauern des Schlosses
sind unter dem Archéologischen Fenster sichtbar.



Anlage »Wahr oder falsch?«

Mogliche Aussagen fir das Quiz
Das Gebéude ist ein Schloss.

Im Landtag arbeiten die Abgeordneten, die man auch
Politiker*innen nennt.

Politiker*innen werden - so dhnlich wie Klassensprecher*innen -
von anderen Menschen gewdéhlt.

Auf dem Wappen von Brandenburg ist ein Léwe abgebildet.
Die Politiker*innen diskutieren im Landtag lber Einhérner.
In Brandenburg darf man mit 16 Jahren wéhlen gehen.

Der Landtag ist von aulRen blau.

Gesetze sind sowas dhnliches wie Regeln, die man einhalten
muss.

Der Landtag ist in Brandenburg.

Anlage »Plenarsaal wahrnehmen«

Behauptungen

In diesem Raum sind alle Sitze griin. (stimmt nicht)

In diesem Raum sind drei Fahnen. (stimmt)

In diesem Raum befindet sich eine goldene Tir. (stimmt)
In diesem Raum gibt es kein Telefon. (stimmt nicht)

In diesem Raum sind alle Sitze rot. (stimmt)

arwbd =

Erklarung Plenarsaal

In dem Landtag werden ganz viele Entscheidungen flir
Brandenburg getroffen. Die Entscheidungen und Regeln werden
hier im Plenarsaal getroffen. Zum Beispiel wird entschieden, wo
ein neuer Kindergarten in Brandenburg gebaut wird. Jetzt fragt
ihr euch bestimmt wer die Entscheidungen treffen darf. Die
Entscheidungen treffen Abgeordnete. Abgeordnete sind
Personen, die sich Sorgen, Probleme und Wiinsche von den
Biirger*innen aus Brandenburg anhéren. Danach treffen sich
alle Abgeordneten hier im Plenarsaal und tauschen sich lber
die Informationen gegenseitig aus.

Gesprachsrunde

Habt ihr im Kindergarten auch schon mal Entscheidungen
treffen diirfen?

Wenn ja, welche waren es?

Durchfihrung

Wenn ihr méchtet, kbnnt ihr jetzt selbst im Plenarsaal (ber ein
Thema sprechen. Ihr werdet merken, dass ihr euch
untereinander nicht immer einig sein werdet. Das hei3t, ihr
werdet vielleicht unterschiedliche Meinungen (ber bestimmte
Themen haben. Die Abgeordneten sind sich wéhrend einer
Sitzung im Plenarsaal auch nicht immer einig und haben
unterschiedliche Meinungen. Wéhrend einer Sitzung im
Plenarsaal gibt es eine Landtagsprégsidentin. Die
Landtagsprédsidentin hat die Aufgabe aufzupassen, dass alle
etwas sagen kbnnen und ihre Meinung frei duBern diirfen. Sie
achtet auch darauf, dass alle ausreden dlirfen und sich
gegenseitig zugehdrt wird (Regeln).



Wer von euch méchte die Landtagsprédsidentin spielen?

Die ubrigen Kinder darum bitten, sich auf die unteren Stuhle zu
verteilen. Kinder fragen, ob sie ein eigenes Beispiel haben
woruber sie sprechen mdchten. Gegebenenfalls ein Thema
vorschlagen.

Beispiel
Kénnen Mé&ddchen auch mit Jungs Spielzeug spielen und kénnen
Jungs mit Méddchen Spielzeug spielen?

Kindern Hilfestellung geben. Gegebenenfalls Nachfragen
stellen, um die Gesprachsfihrung anzuregen.

Wichtig: Die Kinder missen keine endgultige Entscheidung
treffen.

Die Kinder anschlieRend befragen, wie sie sich gefihlt haben.

Anlage »Wer hat Giinther beklaut«

1. BEGRUBUNG
* Raum:

Besucher*innentribiihne

* Material: Giinther, | . Hinweis,
| .Moderationskarte

Hallo Kinder, |
toll, dass ihr gekommen seid, um Giinther zu
helfen! Wir sind hier im Landtag. Hier wohnt Q"‘(
Giinther. Wisst ihr denn noch, was passiert .~ =% "%
ist? [Antwort abwarten] ] :
Genau! Giinthers goldenes Ei wurde geklaut.!
So etwas gemeines! Hier ist das letzte Foto,
was mit Giinther und dem Ei entstanden ist.
[Foto von Giinther& Ei zeigen]

Lasst uns Giinther helfen! Entdeckt ihr

irgendwo einen Hinweis?

1. BEGRUBUNG
Hinweiskarte |:

In diesem Raum wurde das Ei gestohlen.
Normalerweise sitzen hier ganz viele
Erwachsene, die tiber etwas bestimmen.
Wo war Giinthers Ei versteckt? Findet ihr
einen Hinweis?

Und woriiber bestimmen die Erwachsenen

hier im Raum?




2. TATORT 4. SPURENSUCHE

Hinweiskarte 2: Hinweiskarte 4:

Ihr habt Giinthers Eier-Versteck ‘Wow! Schaut mal. Ein groBes Buch! Was steht da drauf?
gefunden! Hier hatte er es KINDERRECHTE? Was ist das? Was denkt ihr? [Antwort
versteckt. Prima! Aber was abwarten] Guinther will etwas sagen. [Giinther ans Ohr halten.]Aha.
bestimmen die Erwachsenen hier Kinderrechte sind also dafiir da, um Kinder zu beschiitzen. [Aus
im Raum? Vielleicht findet ihr hier dem Buch lesen.]

einen Hinweis:

.Bei ihren Entscheidungen miissen die Politikerinnen immer an
die Kinder denken! Kinder sollen dabei immer mitreden, wenn es
um ihre Interessen geht. Zum Beispiel, wenn ein neuer Spielplatz
gebaut wird, dann diirfen Kinder mitentscheiden, welche
Spielgerite dort stehen sollen.”

Geht schnell in diesen Raum! Da ist der Nachste Hinweis
versteckt. Wo ist Giinthers Ei?

3. TATORTSDIE BESTIMMER INNEN 9. FINALE :":"m"

Pk te 3 Schaut mal. Da hat sich wohl jemand Schnappt euch ein Telefon und ruft
S e versteckt. Ob der Mann etwas mit dem beim Pfortner an. Er hat den letzten
E;s:n Politiker unrmhn:mm. Sie Verschwinden von Giinthers Ei zu tun
bestimmen zum Beispiel dariiber, wie viel hat? Schaut doch mal nach!
Geld eure Kita fiir Spielsachen bekommt.
[Bild Spielplatz]Oder Welche Stadt neue

Spielplitze bekommen kann. Oder
dariiber, wie viele Erzieher bei euch in der
Kita arbeiten kennen. [Bild mit
Erzieherin&vielen Kindern, Bild mit Erzieherin
mit wenig Kindern]Oder auch wo eine neue
Strafe gebaut werden soll. Manchmal
streiten sich die Politikerinnen hier ganz
schon doll dariiber.Weil sie nicht immer
die gleiche Idee gut finden. Woriiber habt

ihr euch schonmal gestritten? [Antwort
ahwarten]

Text fir Pfortnerin:

wKommt schnell runter! Ich habe
den Dieb!"




Hinweis-Versteck-Liste

Text fiir Pfortner:

Da ist der Dieb!

Text fiir Giinther:

Ja. Ich habe euch hinters Licht
gefiihrt! Ihr habt Recht. Das war
nicht in Ordnung. Aber ich wusste
mir nicht anders zu helfen.

Hier sind so selten Kinder! Und
Kinder werden hier viel zu selten
angehort. Ich mochte, dass sich das
andert. Und ich musste mir ja
etwas (iberlegen, wie ich euch
davon erzihlen kann.

Als Wiedergutmachung habe ich ein
Geschenk fiir euch.

Hinweis 1: Sitz Besucher*innentreff, Besuche*innenrtribline
Hinweis 2: Unter einem Abgeordnetentisch Tisch im Plenarsaal

Hinweis 3: Redner*innenpult, Plenarsaal

Hinweis 4: Couch, Flur vor dem Plenarsaal

Hinweis 5: Schrank, Beratungsraum

Hallo Kinder, I

ich bin Giinther. So sehe ich aus. [1]

Ich wohne in einem grofien Haus in Potsdam. Das
Haus heifit Landtag. Schaut mal, so sieht es aus. [2]
Ich fiihle mich da sehr wohl. Aber heute ist etwas
Schlimmes passiert! Ich wurde beklaut!

Quelle: hetps:/www landtag brandenburg. de/de/3972 | |, abgerufen am 24.04.2019

Mein geliebtes goldenes Ei wurde geklaut!
Auf dem Foto seht ihr mich mit meinem goldenen
Ei.[3]

Jemand hat es einfach aus meinem Versteck in
diesem Raum geklaut. [4]

Ihr miisst mir helfen, mein Ei wieder zu finden! Und
wir missen rausbekommen, wer mein Ei geklaut
hat! Helft ihr Mir? Ja? Dann kommt bald zu mir in




Anlage »Wie sehen Politikerinnen aus?«

Tischset

Tischauflage mit dem Logo des Landtags Brandenburg auf der
Vorderseite und Abbildungen moéglicher Tischobjekte von
Abgeordneten auf der Rickseite. Hinzu kommen Stifte und ein
Malblock.

Liebe Kinder,

Danke dass ihr mich im Landtag besucht habt.

Das fand ich richtig toll! Hat es euch auch gefallen?
[Antwort abwarten.]

Kommt doch bald mal wieder vorbei, meine Tiir im
Landtag steht immer offen!

Bis dahin kénnt ihr euch ja mit eurer
Erzieherin/eurem Erzieher etwas iberlegen.Was
konnt ihr dafiir machen, dass die Politikerinnen
noch mehr auf die Kinder héren und sie mitreden
lassen?

Schreibt mir doch gerne einen Brief zuriick.

Euer Giinther

Politiker*innen-Karte

Wabhlkreis
Name

Name, Vorname

Partei
(XYZ Regierung)



Brandenburgs Wahlkarte mit Politiker*innen nach Kita-Kinder-

Wahlreisen

Prignitz |

Prignitz 1l/Ostprignitz-Ruppin It
Ostprignitz-Ruppin |
Ostprignitz-Ruppin HIHavelland Il
Havelland |

Haveland Il

Oberhavel |

Oberhavel Il

Oberhavel Ill

10Uckermark lIl/Oberhavel IV

11 Uckermark |

12Uckermark Il

13Bamim |

14Bamim Il

15Barnim il

16Brandenburg an der Havel |/Potsdam-Mittelmark |
17 Brandenburg an der Havel Il
18Potsdam-Mittelmark Ii
19Potsdam-Mitteimark Ill/Potsdam I
20Potsdam-Mitteimark IV
21Potsdam |

22Potsdam Il

23Teltow-Flaming |

24Teltow-Flaming Il

25 Teltow-Flaming Il
26Dahme-Spreewald |

27 Dahme-Spreewald || OderSpree |
28Dahme-Spreewald ||
290der-Spree Il

300der-Spree Iil

31Markisch- Oderland |/Oder-Spree IV
32Markisch-Oderland II

33Markisch- Oderland Il
34Markisch-Oderland IV

35 Frankfurt {Oder)

36Elbe-Elster |

37Elbe-Eister Il
380berspreewald-Lausitz |
390berspreewald-Lausitz ||/Spree-Neile IV
400berspreewald-Lausitz |Il/Spree-NeiBe Il
415pree-NeiBe |

425pree-Neile Il

43Cottbus |

44Cottbus Ii

1B AT

Brandenburgs Wahlkarte mit Politiker*innen nach besetzten
Stihlen im Plenarsaal

Prignitz |

Prignitz I/ Ostprignitz-Ruppin Il
Ostprignitz-Ruppin |
Ostprignitz-Ruppin lllHaveland I
Havelland |

Havelland Il

Oberhavel |

Oberhaved I

Oberhave il

10Uckermark lll/Oberhavel IV
11Uckermark |

12Uckermark Il

13Bamim |

1aBamim i

15Bamim Il

16Brandenburg an der Havel [/Potsdam-Mittelmark |
17Brandenburg an der Havel 1|
18Potsdam-Mitteimark 1|

O B

19F f m
20Potsdam-Mitteimark IV
21 Potsdam |

22Potsdam Ii
23%edtow-Flaming |

24 Teitow-Flaming 11

25 Tedtow-Flaming Il
26Dahme-Spreewald |

27 Dahme-Spreewald [|/Oder-Spree |
28Dahme-Spreewald 111

290der-Spree ||

300der-Spree |1l

31Markisch-Oderland | /Oder-Spree IV
32Mérkisch-Oderland ||
33Markisch-Oderland |1l

34Markisch- Oderand IV

35 Frankfurt (Oder)

36EIbe-Elster |

37Elbe-Elster Il

380berspreewald-Lausitz |
390berspreewald-Lausitz ||/Spree-Nelle IV
400berspreewald-Lausitz |Il/Spree-NeiBe ||
41 Spree-Neibe |

42Spree-Neibe ||

43Cottbus |

44 Cottbus Il



Anlage »Abstimmen«

Brandenburgs Wahlkarte mit Politiker*innen nach Kita-Kinder- Wahlen im Treppenhaus
Wahlreisen UND nach besetzten Stihlen im Plenarsaal Oben wird die Regel vorgeschlagen, auf den Treppen sortieren
sich die Kinder, unten stehen die Erzieher*innen.

1 Prignitz|
2 Prignitz /Ostprignitz-Ruppin Il

3 Ostprignitz-Ruppin |

4 Ostprignitz-Ruppin HiHaveland Il

5 Haveland |

6 Havelland ||

7 Oberhavel |

8 Oberhavel Il

9 Oberhavel Il

10Uckermark 1Il/Oberhavel IV

11Uckermark |

12Uckermark Il

13Bamim |

14Bamim Il

158amim Il

16Brandenburg an der Havel |/Potsdam-Mittelmark |
17 Brandenburg an der Havel Il
1BPotsdam-Mittelmark Il

19Potsdam-Mittelmark Ill/Potsdam 1

20 Potsdam-Mitteimark IV

21Potsdam |

22Potsdam Il

23eitow-Flaming |

24 Tettow-Flaming I

25 ®ltow-Flaming 1l

26Dahme-Spreewald | /
27 Dahme-Spreewald Il Oder-Spree |
28Dahme-Spreewald 111

290der-Spree || -
300der-Spree |1l

31Markisch-Oderland |/Oder-Spree IV

32 Markisch-Oderland 1|

33Mérkisch-Oderfand 1l

34 Markisch- Oderland IV

35Frankfurt (Oder)

36Elbe-Elster |

37Elbe-Elster Il

380berspreewald-Lausitz |

390b id-Lausitz ||/Spree-Neilie IV

/  a00berspreewald-Lausitz |Il/Spree-NeiBe Il
4] Spree-Neile |

e o
j?/? N\
£




Anlage »Gummibarchendebatte«

Brief Und so sieht das Gebdude heute aus:

Liebe Kinder,

ich bin Lilli und méchte euch zu mir einladen.

ich war einmal eine Kénigin und hatte ein Schloss. So sah es
damals aus:




Erkennt ihr Unterschiede? Was ist gleich? Was hat sich
verdndert? Was denkt ihr, warum das so ist?

Ich werde euch alles erkldren, wenn ihr mich besuchen kommt.
AuBerdem méchte ich eine Gummibédrchendebatte mit euch
fiihren.

Na, habe ich eure Neugier geweckt?

Bis ganz bald!
Eure Lilli

Anlage »Gesetze entwerfen«

Gruppeneinteilung

X | Y *

Lésungen werden erfunden und vorgeschlagen

J,ngmi X JAJSW‘g Y

Es wird per Handzeichen oder geheim gewahlt

YR

[

m___ |
1



Tischset

Tischauflage mit dem Logo des Landtags Brandenburg auf der
Vorderseite und Abbildungen méglicher Tischobjekte von
Abgeordneten auf der Rickseite. Hinzu kommen Stifte und ein
Malblock.




